Wojtus Korfanty tak jak ty mial swoich kolegéw, ale réwniez swoich przeciwnikéw.

Z niekt6rymi sie lubil, a z niektérymi nie, bo kazdy z nich mial inny pomys} na Slask

i cheial go wprowadzié w zycie. Rozpoczal sie¢ wyscig, ktéry wygral Micha$ Grazynhski.
Ta historia moze si¢ jednak potoczy¢ zupelnie inaczej.
Zalezy to tylko od Ciebie i twoich umiejetnosci. -z
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Wojciech Korfanty
czyli gléwny bohater naszej historii

Michal Grazyhski
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poczatkowo kolega, a pézniej wrég Wojciecha

1. Zbierz kapsle, wypelnij wnetrze plastelina,

2. Wytnij postacie, wklej do kapsli, a potem rozdaj graczom.

3. Narysuj na podwérku lub podlodze kreda tor, po ktérym beda poruszaé sie kapsle.
Na trasie mozesz umiescié przeszkody. ‘ .

4. Podziel kapsle miedzy graczy. Gracz w jednej turze moze pstryknaé swéj kapsel 3 razy. | Pan Wojtus... Korfanty. |

5. Jesli kapsel wypadnie z toru - wraca tam, gdzie rozpoczat ture. J eI
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Wojewoédztwo Instytut Instytut im. Wojciecha Korfantego
RCK FEN'KS @ Slaskie ¥im. Wojciecha  jest instytucja kultury Samorzadu
Korfantego Wojewédztwa Slaskiego.

RYDULTOWSKIE CENTRUM KULTURY
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Projekt dofinansowany przez

Instytut im. Wojciecha Korfantego

w ramach ,,Funduszu Korfantowskiego” — otwartego
konkursu na inicjatywy kulturotwércze w 2023 r.



